
Markus Rentschler, ARENA2036 e.V.

Wie können Software und Services 

als Produkt modelliert werden? 

Workshop 4:

Bisher fokussiert die Produktmodellierung mit der AAS auf 
typische Hardwareprodukte. Für die Modellierung von 
softwarebasierten Produkten und von sowohl humanen als auch 
digitalen Dienstleistungsangeboten (Services) müssen noch 
geeignete Konzepte definiert werden.
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Wesentliche VWS-Standards für die Produkt-Modellierung

Asset

Verwaltungsschale

I4.0-Komponente

I4.0
Kommunikation
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Modellierung von Software und Services als Produkt
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• Bisher fokussierte die Modellierung von Produkten mit der VWS auf typischen Hardwareprodukten. 

• Für die Modellierung von softwarebasierten Produkten muss noch ein geeignetes Konzept definiert 
werden. 

• Für die Modellierung von humanen als auch digitalen Dienstleistungsangeboten (Services) müssen 
noch geeignete Konzepte definiert werden.

→ Im Kern ist das eine Standardisierungsaufgabe 

• Ich rate dabei von der Definition neuer SM-Templates ab (die gibt es schon inflationär) und schlage die 
Erstellung eines Best-Practice-Paper o.ä. vor, welches die Anwendung bestehender SMTs für die 
genannten Fälle regelt und ggf. notwendige Verbesserungsvorschläge für die existierenden SMTs 
erarbeitet.

• Relevante SMTs reduzieren sich  meiner Meinung nach auf GeneralTechnicalData, 
HandoverDocumentation, ContactInformation, CompanyInformation, DigitalNameplate und 
SoftwareNameplate (letzteres sollte m.E. am besten in DigitalNameplate integriert werden), sowie 
CommercialData.

https://github.com/admin-shell-io/submodel-templates/tree/main/published/Software%20Nameplate/1/0


Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit!   Haben Sie Fragen?

markus.rentschler@arena2036.de

Markus Rentschler
Forschungskoordinator Digitale Interoperabilität

markus.rentschler@arena2036.de

ARENA2036 e.V.
Pfaffenwaldring 19 
70569 Stuttgart

4

Wer hat Interesse an Produktmodellierung und möchte in Workshop 4 der Frage 

nachgehen: Wie können Software und Services als Produkt modelliert werden?

mailto:markus.rentschler@arena2036.de


Flipcharts
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Grundsätzliche Erkenntnisse aus dem Workshop
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• Es geht hier um die Modellierung der Produktkatalogsicht, nicht der internen Produktbestandteile!

• SMT DigitalNameplate (DNP) geeignet für Produktidentifikation (Hersteller, Bestellnummer, 
Produktname) aller Produktarten (Hardware, Software, Digitale Services, Human Services)

• Es wird für alle Produktarten ein SMT CommercialData benötigt für Preis- und 
Verfügbarkeitsinformationen

• HW-Produktmodell sollte mit SMT BoM auf zugehörige Firmware-AASen zeigen

• SMT SoftwareNameplate besser in SMT DigitalNameplate und SMT TechnicalData integrieren

• SMT CapabilityDescription gut geeignet für Featurebeschreibungen (Cababilities) für Software und 
Services. Skills nur eingeschränkt sinnvoll. 

• SMT Asset Interface Description (AID) für Software und Services

• Die Abgrenzung zwischen Software und Digitalen Services ist eher unscharf.

• SMT Governance: Es wurde geäussert, dass für veröffentlichte SMTs auch Anwendungsbeispiele erstellt 
und gepflegt werden sollten und zur besseren Auffindbarkeit über ein Wiki zugreifbar gemacht werden 
sollten. 



Frühere Ergebnisse aus dem #AASBarCamp @ ISW (25.-26. August 2025)
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Wie kann in einer AAS ein Produktangebot modelliert 

werden, dass sich auf Software bezieht?  

Zugrundeliegende SMTs sollten identisch sein mit denen, 

wie sie auch für Hardware-Produkte verwendet werden.

Klare Trennung zwischen generischen Properties für 

Produktidentifikation und spezifischen Properties für 

Produktbeschreibung (Hardware/Software/Services)

Datenmodell  (SMC) für Lizenzierungstypen entwicklen?

IDTA 02007-1-0_Submodel_Software Nameplate 

abgleichen mit  

IDTA 02006-3-0_Submodel_Digital Nameplate

IDTA 02003-1-2_Submodel_TechnicalData mit 

produkttypspezifischen Inhalten definieren (HW, SW, 

Services)

Akzeptanzfindung für Integration von SMT 

Softwarenameplate in SMT DigitalNameplate mittels 

produkttypspezifischer SMCs.
SMC „RequiredPlatform“ für SMT TechnicalData 

definieren.
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▸ Für:

▸ Manufacturing as a Service

▸ Logistic as a Service

▸ Simulation as a Service

▸ Erforderliche Erweiterung eines Services zu:

▸ Produkt (z.B. als Komponente)

▸ Produktions- und Logistikdienstleistung (Manufacturing-

Service)

▸ Engineeringdienstleistung (CaX-Service)

▸ Durchgängigkeit von Daten der Planung/ Angebot bis hin 

zur Ausführung mit aggregierten Ressourcen- 

/Prozessdaten in einem resultierenden Service

▸ Schnittstellen von Unternehmen und Produktionssystem 

entspricht Anbindung von Bestandssystemen

Konzeption von Services

23.10.2025
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Service



Zusammensetzung von Services

▸Eine flexible, automatisierbare Verkettung von Services ermöglicht eine anpassbare Wertschöpfungskette.

▸Das entstehende Wertschöpfungsnetzwerk kann nur dezentral Orchestriert werden.

▸Die unternehmensübergreifende Kommunikation erfordert interoperable Standards.

▸Die Verwaltungsschale (VWS) ermöglicht den standardisierten und dezentralen Austausch digitaler 

Zwillinge.

▸Proprietäre Beschreibungen von Produkten und Produktionssystemen müssen in der VWS standardisiert 

abstrahiert in der Ausführung angebunden werden.

Service

23.10.2025

AAS-Netzwerktreffen: Services 9



Entwurf Service-Modell
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Liste an 

unverbindlichen 

Angeboten

Verweis auf 

Produkt AAS 

mit (techn.) 

Beschreibung

Bereitstellbare 

Zielkriterien (Preis, 

CO2-Verbrauch, …) in 

Kategorien - 

Liefer- & 

Zahlungsbedingungen 

sowie weitere 

Normen, etc.

Benötigte Daten zur 

Ausführung – bspw. 

Konfiguration des 

Produkts



Entwurf Service-Modell
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Ein Service je 

AAS – Auffinden 

über Query/ 

Discovery
Standardisierte 

Submodelle

Spezifische 

Plugins



Entwurf Service-Verhandlung auf Basis der Industrie 

4.0 Sprache in VDI/VDE 2193
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