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Technology Session Industrial Metaverse — 1. Durchgang /A ARENA2036

Zeit Programmpunkt Speaker

09:30 - 09:35 Uhr  BegriiRung & Einleitung zum Heike Wohifeld
Reallabor Industrial Metaverse an ARENA2036 e V.
der ARENA2036

09:35-09:55 Uhr  Reality Capture als Basis fiir das Steffen Kappes
Industrial Metaverse FARQO Insight Ametek

09:55-10:30 Uhr Siemens & SPIE: Digitaler Zwilling Carsten Koch & Martin Langer

in der Praxis — Vom Bestand zur Siemens Smart Infrastructure
operativen Betriebsintelligenz Dr. Volker Brunnenmiller
SPIE

10:30 - 11:00 Uhr Wechsel und Kaffeepause

Gefordert | 38 Baden-Wiirttemberg
durch | R Ministerium fir Wirtschaft,
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Technology Session Industrial Metaverse — 2. Durchgang /A ARENA2036

Programmpunkt Speaker

11:00 - 11:20 Uhr  Real2Sim: radarbasierte Briicke von der Dr. Gor Hakobyan

Fabrikhalle ins Omniverse Waveye
11:20 - 11:40 Uhr  XR Driving Experience with Haptic Dr. Alexander Achberger
Feedback Haptive

Janet Mazur
Mercedes-Benz AG

11:40 - 12:00 Uhr  Digital Twin Composer am Beispiel der Dominik Zettler
ARENA2036 Siemens Digital Industries
Yi Fei Lim
Siemens Digital Industries
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Okosystem des Reallabors Industrial Metaverse
an der ARENA2036
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} ARENAZ2036 Mitglieder bringen Use Cases, Assets, Expertise und Projekte ein

/. ARENA2036

Projektentwicklung

Initilerung von
Industrieprojekten,
methodische Unterstltzung
bei Projektentwicklung,
Kooperationsvertragen

Best Practice Insights
vor Ort bei industriellen
Vorzeigeprojekten, z.B.
Siemens Geratewerk
Erlangen, ISG, T-Systems
Innovation Center, Bosch
Metaverse Lab

Gemeinsame Nutzung
der Infrastruktur

zum Aufbau eines
kollaborativen Industrial
Metaverse auf einer
Integrationsplattform



CyberLand: Immersive Technology Convention

26. Juni 2026, Haus der Wirtschaft (Stuttgart)

Vergunstigte Tickets unter:

26. Juni 2026, 10:00 Uhr - 17:00 Uhr

CYBERLAND STAGE

Kianig-Karl Halle, Haus der Wirtschaft

26. Juni 2026, 11:00 Uhr - 18:00 Uhr

MASTERCLASS AREA

Konferenzraum Heilbronn, Haus der Wirtschaft

26. Juni 2026, 10:00 Uhr - 18:00 Uhr

EXPERIENCE AREA

https://www.futuromundo.com/cyberlaend

Gefordert | 3R Baden-Wiirttemberg
durch | R Ministerium fiir Wirtschaft,
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EINLADUNG CYBERLAND

Die Leitveranstaltung fur Cross-Innovation

THE CYBERLAND

FUTUROMUNDO

26.6.26

HAUS DER
WIRTSCHAFT
STUTTGART

CYBERLAND - IMMERSIVE FUTURE
CONVENTION

Im Rahmen des Futuromundo Festivals bringt die Convention
Vordenker aus Wirtschaft, Forschung, Bildung, Politik und
Kreativszene zusammen, um die Zukunft von XR, Kl und
Spatial Media neu zu denken. Mehr Informationen finden Sie

hier: https://www.futuromundo.com/cyberlaend

Im Mittelpunkt stehen dabei nicht kurzfristige Trends oder
technische Spielereien, sondern die groRen Fragen unserer

digitalen und wirtschaftlichen Zukunft:

Wie verandern immersive Technologien unsere
Wahrnehmung, unser Lernen, Arbeiten und Kommunizieren?
Welche Verantwortung entsteht daraus fiir Unternehmen und
Gesellschaft? Und welche neuen Geschaftsmodelle und
Innovationsraume eroffnen sich durch XR und KI?

CYBERLAND schafft einen inspirierenden Ort fiir Austausch,
neue ldeen und konkrete Zukunftsperspektiven — fir alle, die
Transformation nicht nur beobachten, sondern aktiv
mitgestalten wollen.

Verglinstigte Tickets gibt es hier:

https://community.cyberlaend.eu/

HIGHLIGHTS

SPEAKER

« Christine Knackfuss-Nikolic
(Chief Sovereignty Officer, T-
Systems International)

« Hendrik Hey (Grunder &
CEO, Welt der Wunder),

« Ana Monte (Creative
Director, Delta Soundsworks)
und viele mehr

AUSSTELLER

Im Ausstellerbereich treffen
Kreativwirtschaft und Industrie
aufeinander — mit Beteiligung
von LEGO, Meta, ARENA2036
oder auch AMERIA und vielen
weiteren!

Wir freuen uns auf lhre
Teilnahme und spannende
Gesprache uber die Zukunft
immersiver Technologien


https://www.futuromundo.com/cyberlaend

Industrial Metaverse — Verstandnisgrundlagen

* Verschmelzung von physischem und
virtuellem Raum

« Technologiekonvergenz: eine Weiterentwicklung
und Verknupfung bereits bestehender
Technologien

* Diese Technologiekonvergenz wird
ermoglicht durch

 Hardware- und Software-Enabler-
Technologien

* ein Fundament aus
Rahmenbedingungen und Infrastruktur

Vgl.: Fraunhofer IAO, Holzle, K., Wenzel, G., Neuhdttler, J., Gladilov, N., Rasztar, L. A., Rose, R,,
Fraunhofer IPA, Bauernhansl, T., Falkenau, F., Schrader, P., Schdéllhammer, O., Ament, J., Virtual
Dimension Center (VDC), Runde, C., & Alexiadis, I. (2023). Studie “CyberLand. Potenziale des Metaverse
fur Untemehmen in Baden-Wirttemberg.“ Fraunhofer.

Gefordert | 38 Baden-Wiirttemberg
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Die Vision: Die ARENA2036 als ,,Reallabor‘ einesindustrial Metaverse

Ausbau eines ARENA2036 Reallabors

ARENA2036

zur Anwendung und Weiterentwicklung des Industrial Metaverse

Die ARENAZ2036 ist ein
existierendes Okosystem aus
Industrie und Wissenschaft.
Darin wird an realen Use Cases
gearbeitet. Dieses Fundament
wird als ,Reallabor fur ein
Industrial Metaverse®
ausgebaut.

Gefordert | R Baden-Wiirttemberg
urc S inisterium fur Wirtschatft,
SR Arbeit und Tourismus

Wir zeigen was geht: Die
ARENA2036 bringt wesentliche
technische Grundlagen und

potenzielle Anwendungsfalle mit.

Deren Ubertragung ins Metaverse
zeigt, was heute moglich ist (TRL
7 oder 8) und wo
Entwicklungsbedarfe liegen
(TRL 3 oder 6).

als /weiterer Inkubator zur Skalierung|in die Praxis.

Wir sind ein offenes, bewohntes
,Musterhaus*: Man kann die
ARENA2036 besuchen und
entlang der Use Cases sowohl die
reale als auch die virtuelle
Dimension nebeneinander halten
(Metaverse-Schaufenster). So
werden Mehrwerte ,anfassbar®.




Metaverse-Grundlagen ARENA2036 (Auswabhl) /» ARENA?2036

@KI

» Projekt Kl im Datenraum
(KI-LandBox)

» TEF Al Matters

a': Infrastruktur

Interoperabilitat und
» SG/6G Datenraume
» Lichtwellenleiter in der Vv it hale fi
ARENA2036 » ,Verwaltungsschale fur
den Leit tz"
» VR und AR fiir en Lefingssa
Produktentwicklung und ’ gRtENAZOBS-);:
weitere Use Cases atenraum un
(Holodeck) Datenaustausch via EDC

11| Digitaler Gebaudezwilling
» 3D Punktwolke
» 360°-Rundgang
» 3D-Omniverse-Modell

» Flexible Fabrikplanung, Simulation QQ
Shopfloormanagement » Virtue]le
» Facility Management I)?Ige;rlebnrtahmen
’ -basierte,
nutzerzentrierte
Entwicklung

Adaptive Intraloqistik
» 1:1 Steuerung aus der
virtuellen Welt

» Simulationsmodelle fur
virtuelle Zulassungs-

- - prozesse
» Digitale Zwillinge: » VR und AR fiir
Logistics und AGV Produktentwicklung und
Gefordert | 3R Baden-Wiirttemberg Positionierung weitere Use Cases 5
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Mehrwerte des Industrial Metaverse gemeinsam an der ARENA2036 erschlieRen/, ARENA?2036

Innovationsmehrwerte @

Zusammenarbeit auf einer gemeinsamen Technologie-Plattform (Omniverse) in einer virtuellen ,, Test-Fabrik*: / I J%
» Fabrikplanung auf integrierter, digitaler Simulationsumgebung optimieren: Innovationskorridore ableiten

+ Zusammenarbeit und Koordination: innerbetrieblich und unternehmensuibergreifend Use Cases verproben
» Abbau von Schnittstellen-Briichen zwischen Experten-Tools, Aufbrechen von Silos

* Gemeinsame Technologieplattform: Reduzierung von Schnittstellenproblemen

Innovate better!

Innovate / ‘ Innovate more . N
Zeitersparnis ﬁ faster! cost efficient! Kostenvorteile ||||

- Prozessbeschleunigung: schneller vom Design zur Fertigung » Materialersparnis durch Simulation, virtuelle Inbetriebnahme

- Frilhzeitige Erkennung von Fehlern und Problemen  Auswirkungen von Veranderungen in z.B. Produktionsprozess
« Keine Stérung des realen Betriebs durch Tests oder Eingriffe lassen sich friher erkennen, effizienter behandeln

- Kiirzere Projektlaufzeiten durch reduzierte Inbetriebnahmezeit * Nutzung gemeinsamer Infrastruktur (Hardware, Lizenzen)

- Remote-Verfiigharkeit: weniger Meetings, Reisen + Unterstutzung gemeinsamer Projekte (Industrie / 6ffentlich

« Vereinfachte Zusammenarbeit durch rechtlichen Rahmen gefordert)

Gefordert | 3R Baden-Wiirttemberg
durch | R Ministerium fiir Wirtschaft,
IR Arbeit und Tourismus 9



Etablierte Experten-Community ,,Industrial Metaverse* an der ARENA2036 /A ARENA?2036

Tech-Forum Metaverse
Konferenzen
Regelmaliger Austausch
mit Partnern aus Industrie
und Wissenschaft,
Workshops

Vortrage,
Podiumsdiskussionen,

Reallabor Industrial Gastbeitrage, Networking
Metaverse

/. ARENA2036

#N | BMW
(~) Mercedes-Benz GROUP

BOSCH SIEMENS

Implementierung

gemeinsamer Best Practice Insights

. e “E vor Ort bei industriellen
Anwendungsfalle SPIE ) waveye RO Vorzeigeprojekten
scHAEFFLER ~ NO<|A  NVEYY :
intel.
Z Fraunhofer (‘
‘Automotive
iSul o . -
Gemeinsame -’X‘- BAR

Messeauftritte
ARENA2036-Jahresveran-
staltung ,U:MO*, Metaverse-
Kongress ,Virtuelle Welten®,
Hannover Messe, Women of
Tech, Bordnetze Digital etc.

HANNOVER
b Ly zum Aufbau eines
_— ,_ * kollaborativen Industrial

© GPU:1x
48GB GDD|

- &= Metaverse in der
«ee INtegrations-plattform der
- ARENA2036

das Intermet

} Die ARENA2036 hat im Kreis der Mitglieder ein umfassendes Netz von Experten zu verschiedensten Use

Cases des Industrial Metaverse etabliert. Siehe www.arena2036.de/metaverse 10



http://www.arena2036.de/metaverse

Beispiele fur Anwendungsfalle

Industrial Metaverse

OEM / Tier 1
Metaverse
Sandbox und User
Joumey

Virtuelle
Inbetriebnahme, Il waveye
Echtzeit- \
Simulation und
-Steuerung

ﬁ NITREE g

Training
humanoider
Roboter im
ARENA2036-

Omniverse

Cyberphysische
Aquivalenz,
interoperable
Prozesse

Robuste und
echtzeitfahige
Infrastruktur

Gefordert
durch
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Industrial
Metaverse
Sandbox

virtuelle Leitungssatz-
Fabrik;
aktuell: Geometrie-
Modelle von LS-
Produktionsmaschinen
im Omniverse

Gebaude- und
Energie-Daten-
Integration via BIM

/. ARENA2036

Brownfield-
Erfassung,
Messung,
Datenaktualitat

Sensor- Integration, Golf3 GTE LS als XR-

Smart-Gebaude, Shocase, Omniverse-
Predictive Integration
Maintenance perspektivisch:
virtuelle Leitungssatz-
Fabrik

Asset-
Konnektivitat via
Omniverse

Shopfloor-
Management






https://arena2036.de/metaverse/
https://youtu.be/GQ_b65Dupsk
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